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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 4904

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione I.I.S. F. ALBERT

Codice meccanografico TOIS023008

Tipo istituto ISTITUTO SUPERIORE

Indirizzo VIA TESSO 7

Provincia TORINO

Comune LANZO TORINESE

CAP 10074

Telefono 012329191

Email TOIS023008@istruzione.it

Sito web www.iisalbert.edu.it

Numero Alunni 977

Plessi TOIS023008
TOPMO02301Q
TORHO02301C
TORHO02350R
TOTA023025

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

19/09/2024 17:23
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto TOIS023008 - I.I.S. F. ALBERT
Codice candidatura 4904

Importo totale richiesto € 79.720,00

Num. Prot. Delibera Collegio 5676

docenti

Data Delibera Collegio docenti 30/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 16

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 29/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
Estate Insieme all'Albert € 79.720,00
TOTALE PROGETTI € 79.720,00

19/09/2024 17:23
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale Imprenditore di se stesso: Le € 7.460,00
start app
ESO4.6.A4.A Competenza imprenditoriale Le professioni del futuro € 6.060,00
ESO4.6.A4.A Competenza personale, Metodo di studio; Come € 6.060,00
sociale e capacita di imparare  costruire le mappe concettuali
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenze in materia di Cortometraggio contro la € 7.460,00
cittadinanza discriminazione
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed Murales € 7.460,00
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Educazione motoria Sport e salute: un viaggio € 6.060,00
verso il benessere
ESO4.6.A4.A Lingua madre BENVENUTI A TEATRO, € 7.460,00
DOVE TUTTO E FINTO MA
NIENTE E FALSO
ESO4.6.A4.A Lingua madre TEATRO COME FORMA DI € 7.460,00
INCONTRO, DI GIOCO E DI
PENSIERO
ES0O4.6.A4.A Lingua madre Redazione social dell'Albert € 6.060,00
ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e Dal Bidimensionale al € 6.060,00
tecnologie tridimensionale
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Virtual School Albert: € 6.060,00
creativita e cittadinanza Elaborazione dati prelevati dai
digitali Droni
ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e Virtual School Albert : II € 6.060,00
creativita e cittadinanza Metaverso
digitali
TOTALE MODULI € 79.720,00

PROGETTI E MODULI

19/09/2024 17:23
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Progetto: Estate Insieme all'Albert

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

19/09/2024 17:23

Estate Insieme all'Albert

Il presente progetto intende ampliare ['offerta formativa con azioni
specifiche volte a promuovere iniziative per gli apprendimenti,
I'aggregazione, I'inclusione e la socialita, negli anni scolastici
2023-2024 e 2024-2025 soprattutto nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni.

F14D24001040007
17/06/2024
31/12/2025

12

€ 79.720,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Virtual School Albert : Il Metaverso

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze informatiche, le
competenze creative e digitali in ottica di professioni del futuro ,
stimolare la creativita e capacita di problem-solving.

In un liceo umanistico gli studenti abili nel gestire ambienti virtuali
€ spesso oggetto di scherno perché lontani dalla realta dei molti
che limitando il sapere digitale all’'utilizzo dei pacchetti informatici
di videoscrittura, fogli di calcolo e presentazioni.

L’obiettivo e di favorire I'inclusione di ragazzi appellati come
“Nerd” rendendoli protagonisti, creando un gruppo di studiosi
informatici per le scienze umanistiche. La competenza
computazionale sara ampliata con corsi che implementano 'uso
di attrezzatura digitale presente a scuola.

-Saper utilizzare la stampante 3D
-Saper utilizzare lo scanner 3D
-Utilizzare telecamere 3D
-Programmare i mattoncini Lego

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Virtual School Albert : 1| Metaverso

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

19/09/2024 17:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
Virtual School Albert: Elaborazione dati prelevati dai Droni

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze informatiche, le
competenze creative e digitali in ottica di professioni del futuro ,
stimolare la creativita e capacita di problem-solving.

Saper pilotare un drone & una competenza computazionale che
presenta sbocchi su molti ambiti professionali. Per poter pilotare
droni dal peso di 250g-500g (categoria Al) in zone urbane e dal
peso compreso tra i 500g e i 25 kg (categoria A3) in zone di
campagna € necessaria una patente specifica che incrementa
competenze di cittadinanza digitale.

Dalla guida consapevole del drone si cattureranno immagini per
rielaborarle attraverso l'ausilio di programmi di fotogrammetria
aerea.

L'obiettivo del progetto mira al:

-rilascio della patente per la guida dei droni

-gestione delle immagini in volo secondo regole della Privacy e
della sicurezza

-gestione si software di fotogrammetria

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Virtual School Albert: Elaborazione dati prelevati dai Droni

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

19/09/2024 17:23
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MODULO
Tipo modulo Educazione motoria
Titolo modulo Sport e salute: un viaggio verso il benessere
Descrizione Il modulo é rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto

(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare e rappresenta un'opportunita per
promuovere l'attivita fisica, lo spirito di squadra e l'importanza
della salute, in linea con le raccomandazioni del Parlamento
Europeo.

Di seguito gli obiettivi del modulo:

- Promuovere l'attivita fisica: incoraggiare gli studenti a praticare
lo sport regolarmente.

- Educazione alla salute: insegnare lI'importanza di una vita sana e
attiva.

- Sviluppo delle competenze sociali: migliorare la collaborazione,
l'inclusione, il rispetto reciproco e lo spirito di squadra.

- Scoperta dei talenti: identificare e sviluppare le abilita sportive
degli studenti.

Struttura del progetto:

Si prevedono giornate tematiche dedicate a diversi sport (calcio,
pallavolo, atletica...) e successivamente si programmano
allenamenti regolari per ogni sport. Si prevedono mini tornei
interni ed eventualmente anche con squadre esterne o altre
scuole. Inoltre si prevedono Workshop, seminari e lezioni
interattive di approfondimento su temi di nutrizione, igiene e
benessere mentale, su come mantenersi in salute attraverso
I'esercizio fisico.

Per tutta la durata del corso le figure di supporto monitorano
continuamente il progresso degli studenti e raccolgono feedback
per modulare il progetto alle varie necessita. Si prevede un
supporto personalizzato per gli studenti che necessitano di
maggiore assistenza.

Data inizio prevista 17/06/2024
Data fine prevista 31/12/2025
Sede dove € previsto il modulo TOIS023008
Numero destinatari 20

19/09/2024 17:23 9
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Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

19/09/2024 17:23

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sport e salute: un viaggio verso il benessere

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

19/09/2024 17:23

MODULO

Lingua madre
Redazione social dell'Albert

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze informatiche, le
competenze creative e digitali in ottica di professioni del futuro ,
stimolare la creativita e capacita di problem-solving.

| ragazzi avranno il compito di comunicare in modo innovativo,
attuale e di forte impatto comunicativo la Scuola al Territorio (la
citta di Lanzo, le Valli, il Ciriacese, le Vaude fino ai paesi limitrofi
dell’Alto Canavese), far conoscere sempre meglio, in continuita
con il lavoro gia svolto in passato, nelle sue peculiarita e
potenzialita, promuovere la comunicazione e il suo valore fra gli
studenti, contribuendo al potenziamento o sviluppo di competenze
relazionali e inclusive. | ragazzi sono al centro del percorso,
mettono al servizio le loro capacita digitali e multimediali con la
doppia finalita di presentare ad allievi effettivi e potenziali il nostro
istituto ma anche di fornire agli studenti competenze
comunicative, relazionali, in forma di lavoro cooperativo e in stile
di educazione tra pari.

Lo spazio di Redazione diventa spazio di incontro e di formazione
nell’ottica di “ScuolaAperta” e prevenzione della dispersione
scolastica. Il lavoro di Redazione come spazio di democrazia (in
accordo con le finalita generali del’Educazione Civica). La
redazione Social comunica 'immagine della Scuola e la sua
“identita peculiare”, evidenziando in particolare i nuovi progetti,
ma anche quelli “storici”, qualificanti e significativi, che offrono una
possibilita inedita sul Territorio.

Infine, come conclusione del percorso, verra predisposto un
prodotto multimediale per ciascuno degli indirizzi presenti in
Istituto, dove saranno focalizzate le peculiarita piu significative, in
ottica di orientamento per una presentazione dell'offerta formativa
al passo con i tempi.

17/06/2024

31/12/2025

11
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Sede dove € previsto il modulo TOIS023008

Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

19/09/2024 17:23

20
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Redazione social dell'Albert

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Murales

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze creative in ottica di
professioni del futuro , stimolare la creativita e capacita di
problem-solving.

Il modulo mira alla creazione di un gruppo di lavoro volto alla
realizzazione di opere artistiche in diverse forme espressive
(pittura, scultura, installazioni).

OBIETTIVI:

Sviluppare abilita specifiche quali tecniche di disegno, scultura,
manipolazione di diversi materiali

eImplementare la capacita di collaborare e confrontarsi all'interno
del team, lavorare in modo cooperativo.

*Facilitare I'integrazione e la socializzazione degli allievi di classi
diverse, stimolandoli alla partecipazione e all'attivita pratico
operativa, nel rispetto dei livelli e delle potenzialita del nuovo
gruppo classe che si verra a formare.

*Arricchire il percorso formativo degli alunni e consolidare la
propria identita

*Acquisire atteggiamenti costruttivi finalizzati alla produzione di
messaggi visivi e alla tutela e alla valorizzazione del’ambiente
scolastico.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

13
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Murales

Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

19/09/2024 17:23

Voce di costo
Esperto
Tutor
Gestione

Mensa

Modalita calcolo
Costo ora formazione
Costo ora formazione
Costo ora persona

Costo giorno persona

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

14
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
Dal Bidimensionale al tridimensionale

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze informatiche, le
competenze creative e digitali in ottica di professioni del futuro ,
stimolare la creativita e capacita di problem-solving.

La prima parte del modulo si svolgera' da SETTEMBRE A
DICEMBRE 2024. Il modulo € pensato per rafforzare le
competenze tecnologiche utilizzando software di modellazione
grafica anche tridimensionale. Il modulo € rivolto particolarmente
agli studenti dell'istituto tecnico agrario e a quanti volessero
acquisire le competenze tecnologiche. Il modulo si svolgera' in
orario pomeridiano in incontri di 2 ore e gli utenti potranno
utilizzare la stampante 3D per realizzare i loro progetti. Quindi si
passera’ dalla fase di ideazione-progettazione alla fase di
realizzazione.

I modulo, attraverso una didattica laboratoriale, sviluppa nel
gruppo competenze in ambito tecnologico, informatico,
integrazione e lavoro di squadra.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

15
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Dal Bidimensionale al tridimensionale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

19/09/2024 17:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
Cortometraggio contro la discriminazione

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze creative e stimolare la
creativita e capacita di problem-solving.

| ragazzi sono immersi quotidianamente in un cosmo di immagini
stereotipate che condiziona, spesso in maniera fuorviante, le
modalita di lettura delle informazioni, il poter cogliere la valenza
educativa ed umana dei messaggi e la visione dell’odierna realta
sotto punti di vista critici. Fondamentale diventa riuscire a sfruttare
le potenzialita dei linguaggi audiovisivi, come da legge 220 del 14
novembre 2016, “Disciplina del cinema e dell'audiovisivo”, vicini
agli interessi e agli stili cognitivi dei ragazzi, per promuovere
percorsi che rappresentino una valida occasione formativa ed un
importante strumento di conoscenza della realta. La finalita del
progetto risiede nel voler stimolare uno sguardo piu attento a
tematiche sociali, affinare il gusto estetico, promuovere il senso
critico (discriminando atteggiamenti civilmente costruttivi da
atteggiamenti deleteri e fuorvianti) e favorire le possibilita di
dialogo e confronto con appropriate conversazioni e riflessioni.
L'ambiente creato per i partecipanti sara fortemente stimolante ed
inclusivo. Gli studenti verranno chiamati ad avere un proprio ruolo
all'interno della produzione cinematografica al fine di ideare,
prima, e produrre, poi, un cortometraggio.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Cortometraggio contro la discriminazione

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

19/09/2024 17:23

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

18
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Lingua madre

BENVENUTI A TEATRO, DOVE TUTTO E FINTO MA NIENTE E
FALSO

Il modulo é rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di etd compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un'opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze creative , stimolare la
creativita e l'inclusione.

Il laboratorio si sviluppera sull’allestimento scenico di un’opera
teatrale, costruita dai e con i ragazzi stessi, per favorire un’ottica
di autonomia, creazione creativa, socializzazione,
responsabilizzazione.

L'operatrice teatrale, dopo aver condotto la prima parte di
laboratorio e aver conosciuto gli allievi, dara modo agli stessi di
esprimersi con le parole della commedia o tragedia e con lo
sviluppo di una scrittura collettiva per I'allestimento scenico

In particolar modo si lavorera al tema della Rassegna “DIRE
FARE TEATRARE”", organizzata nel mese di maggio a Lanzo,
tema che solitamente viene proposto dopo Natale
dall’'organizzazione. Il laboratorio punta a favorire i seguenti punti:
socializzazione

integrazione

inclusione

favorire nuove amicizie

conoscenza dei principali canoni teatrali

lavoro sull’autostima

lavoro di scrittura creativa

lavoro di responsabilizzazione

condivisione di responsabilita, momenti e pensieri nel gruppo
allestimento di un’opera teatrale

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008

20
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Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

19/09/2024 17:23

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

BENVENUTI A TEATRO, DOVE TUTTO E FINTO MA NIENTE E FALSO

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.400,00

€ 7.460,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Le professioni del futuro

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare e rappresenta un'opportunita per
sviluppare le competenze imprenditoriali e le professioni del futuro
e per prepararli in modo efficace al mondo del lavoro, stimolare la
loro creativita e capacita di problem-solving.

Di seguito gli Obiettivi del Progetto:

- Sviluppare competenze imprenditoriali: Insegnare agli studenti
come creare e gestire un'impresa.

- Preparazione per le professioni del futuro: Informare e preparare
gli studenti sulle nuove professioni emergenti.

- Stimolare la creativita e l'innovazione: Incoraggiare il pensiero
critico e l'innovazione tra gli studenti.

- Migliorare le competenze trasversali: Rafforzare abilita come |l
lavoro di squadra, la comunicazione e il problem-solving.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

21



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Le professioni del futuro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

19/09/2024 17:23
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Metodo di studio: Come costruire le mappe concettuali

I modulo e rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un‘opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze informatiche, le
competenze creative e digitali in ottica di professioni del futuro ,
stimolare la creativita e capacita di problem-solving.

Attraverso I'incremento del numero delle certificazioni DSA degli
ultimi anni, nasce I'esigenza di promuovere azioni didattiche
mirate a valorizzare i talenti degli studenti.

L'intervento prevede

sindagare lo stile di apprendimento di ciascun studente e
studentessa per poi utilizzare i dati raccolti al fine di attuare una
didattica inclusiva personalizzata

eIncrementare I'autonomia nell’apprendimento da parte degl
studenti e delle studentesse attraverso I'uso di strumenti,
prevalentemente di tipo informatico.

*Apprendere strategie di studio nuove, funzionali ed efficaci.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Metodo di studio: Come costruire le mappe concettuali

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

19/09/2024 17:23
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Lingua madre

TEATRO COME FORMA DI INCONTRO, DI GIOCO E DI
PENSIERO

Il modulo é rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di etd compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare con incontri periodici regolari in
tutto I'anno scolastico e rappresenta un'opportunita per sviluppare
le capacita comunicative, le competenze creative , stimolare la
creativita e l'inclusione.

La prima parte del laboratorio si svolgera da SETTEMBRE a
DICEMBRE 2024. In questo laboratorio si lavorera sulla creazione
di un gruppo grazie all’'accoglienza degli allievi che hanno gia
partecipato negli anni precedenti. In particolar modo si dara luogo
ad uno spazio di incontro, inclusione, socializzazione e
conoscenza di se stessi e degli altri.

Per continuita con I'annoscolastico2023/24, e dati anche i risultati
positivi ottenuti con il laboratorio teatrale, si lavorera per far
“parlare” ed emergere anche i soggetti piu “fragili” e gli studenti
con disabilita che faranno parte del gruppo.

L'ottica e il fine del laboratorio €, infatti, quello di favorire |l
benessere psico-fisico degli studenti, aumentare consapevolezza,
autostima, socializzazione, senso critico, apertura verso l'altro e
l'altro da sé.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

19/09/2024 17:23

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Voce di costo
Esperto
Tutor
Gestione

Mensa

Modalita calcolo
Costo ora formazione
Costo ora formazione
Costo ora persona

Costo giorno persona

TEATRO COME FORMA DI INCONTRO, DI GIOCO E DI PENSIERO

Valore unitario
70€ / ora
30€/ ora
5,10€/ora

7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

19/09/2024 17:23

MODULO

Competenza imprenditoriale
Imprenditore di se stesso: Le start app

I modulo é rivolto a 20 ragazzi di tutti i corsi presenti in Istituto
(corso liceale, corso professionale IPSEOA, istituto tecnico
Agrario) di eta compresa tra 14 e 19 anni. Si tratta di un corso di
30 ore in orario extracurricolare e rappresenta un'opportunita per
preparare i ragazzi a essere innovativi e autonomi nel loro futuro
professionale.

Di seguito gli Obiettivi del Progetto:

-Promuovere la mentalita imprenditoriale: Insegnare agli studenti
come pensare da imprenditori.

-Sviluppare competenze chiave: Fornire le competenze
necessarie per avviare e gestire una startup.

- Stimolare l'innovazione: Incoraggiare la creativita e la capacita di
problem-solving.

-Educare all'autosufficienza: Mostrare l'importanza di essere
imprenditori di se stessi.

Attivita Pratiche previste: si prevedono Progetti di Gruppo per
formare team di studenti per sviluppare idee di startup, Workshop
e Laboratori,Incontri e interviste con Imprenditori locali per
condividere esperienze e dare consigli pratici.

Gli argomenti Formativi previsti sono: introduzione
all'lmprenditorialita e mentalita Imprenditoriale, le caratteristiche di
un imprenditore di successo, storie di Imprenditori, studio di casi
di successo e fallimenti per imparare dagli esempi reali,
competenze imprenditoriali di base, Business Plan: come creare
un business plan efficace, finanza e Budgeting, fondamenti di
gestione finanziaria e budgeting, marketing e vendite, strategie di
marketing e tecniche di vendita, Start-up e Innovazione, ideazione
e Brainstorming, tecniche per generare idee innovative,
prototipazione e Validazione, come sviluppare e testare prototipi,
pitching: preparazione e presentazione di un pitch convincente
per investitori.

17/06/2024
31/12/2025
TOIS023008

20
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Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di Il grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Imprenditore di se stesso: Le start app

Tipo Costo Voce di costo
Base Esperto
Base Tutor
Gestione Gestione
Opzionale Mensa
TOTALE

DICHIARAZIONI

Modalita calcolo
Costo ora formazione
Costo ora formazione
Costo ora persona

Costo giorno persona

Valore unitario
70€ / ora
30€/ ora
5,10€/ora

7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 3.060,00
€ 1.400,00

€ 7.460,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- Sl

19/09/2024 17:23
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